
Mediagestaltung (MG)
Bachelor of Arts

CPS

32

30

30

29

28

31

1

2

3

4

5

6

Gestalterische Grundlagen 1 Grundlagen der
Medieninformatik 1

DMB-MI-11
6 CP

Medienwissen-
schaften 1
DMB-MW-11

4 CP

Grundlagen der
Programmierung

DMB-MI-21
6 CP

 ( Audiovisuelle Artikulation )
DMB-mg-MG-11

10 CP

 ( Gestaltungsprozess )
DMB.mg-MG-11

6 CP
Gestalterische Grundlagen 2 Grundlagen der

Medieninformatik 2
 DMB-MI-12

 6 CP

Medienwissenschaften 2
DMB.mg-MW-12

6 CP
 ( Generative Gestaltung )

DMB-mg-MG-12
10 CP

 ( Gestaltungsprozess )
DMB.mg-MG-12

6 CP

Individualprojekt 1
DMB-MG-31

10 CP

Interdisziplinäres Modul
DMB-MA-1

6 CP Spezielle Gebiete
(Wahl)

DMB-MA-2
12 CP

Spezielle Gebiete
(Mediengestaltung)

DMB-MA-2-G
12 CPGruppenprojekt

DMB-MA-3
15 CP

Individualprojekt 2
DMB-MG-32

10 CP

Freie Wahl
DMB.mg-UN

4 CP Spezielle Gebiete
(Medieninformatik)

DMB-MA-2-I
12 CP

Spezielle Gebiete
(Medienwissenschaften)

DMB-MA-2-W
12 CPBachelorarbeit

DMB-mg-MA-4
15 CP

Mentoring
DMB-MG-2
12 CP

Hinweise:
• Die verschiedenen Studienbereiche sind farblich markiert:
  orange   - Gestaltung,
  grün     - Informatik,
  violett  - Medienwissenschaft,
  blau     - Ergänzende und integrierte Inhalte,
  grau     - General Studies
  gelb     - Thesis
• Die oben angegebenen Modulkennziffern umfassen nur den modulspezifischen Suffix.
  Die vollständige Modulkennziffer beginnt mit:
    – 03-INF-BA- bzw.
    – 03-INF-BA-HfK (bei einem von der HfK verantworteten Modul)
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