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Betreuer

Rainer Malaka malaka@tzi.de 

Robert Porzel porzel@tzi.de

Sebastian Höffner shoeffner@tzi.de

Johannes Pfau pfau@tzi.de
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WordsEye

• WordsEye: An Automatic 
Text-to-Scene Conversion 
System. Bob Coyne. 
Richard Sproat. Stanford 
University Press, 
Stanford, CA,. 1987.
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Text2Scene 

https://nlp.stanford.edu/projects/text2scene.shtml
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LOGOS Forschungsgebiete
• Semantische Sprachverarbeitung

• Wissensrepräsentation

• 3D Modellierung

• Visualisierung & Interaktion

https://ease-crc.org/
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Anforderungen
• Programmierkenntnisse

• Interesse an Computerlinguistik

• Interesse an 3D Graphik

• Grundkenntnisse in KI sind hilfreich

https://ease-crc.org/
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Digital Media Group

• Vollzeitprojekt (18 CP) über 1 Semester 
→ 540 Stunden

• Bei 3x8 h/Woche → 22 Wochen = 5 ½ Monate
• Vorschlag (TBD):

• Start Anfang April, Ende im September
• Anwesenheit an mindestens 3 Tagen wird erwartet
• Feste Kernzeiten!

Arbeitszeiten
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