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TZi PreVIZzARt

» Betreuer und Kontakt

* Prof. Dr. Rainer Malaka, malaka@tzi.de
e Dr. Dirk Wenig, dwenig@tzi.de
 Thomas Frohlich

e Thomas Miinder




TZi Themenfeld

» Natural User Interfaces




TZ3 Schnelle einfach nutzbare Pravisualisierung?

* in VR (z.B. mit der VIVE)
mit AR I I —i—

mit Natural User Interfaces ‘—' iif_li

Einsatzgebiete: | \

e Animation
* Film

e Theater




TZi Forschungsfragen

Welche Verfahren eignen sich

Wie kann man kreative Menschen unterstitzen e
Evaluationsmethoden .TT|i II —

,Research in the Wild“ "|

VR, Gesten, 3D-Modellierung F .




T4 Organisatorisches

» Achtung: Vollzeitprojekt Projekt im Sommersemester
= 18 CP -> 540 Stunden
= 3 Tage-Woche bei 24 Std/Woche, d.h. ca. 22 Wochen
= Vorschlag: Start Anfang Marz dafir plnktliches Ende im August
= Anwesenheit an mindestens 3 Tagen wird erwartet
= feste Kernzeiten!

» Schnuppertermin + Vorstellung. Mitte Januar
» FUr Bachelor Informatik + Digitale Medien

Lo LL..M““““EM. \- Ml\-tu\h‘iu‘_ f




